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Sicherheitshinweise

Lesen Sie diese Gebrauchsanleitung, bevor Sie diesen Bausatz in Betrieb nehmen und bewahren Sie
diese an einem fiir alle Benutzer jederzeit zugdnglichen Platz auf. Bei Schdden, die durch Nichtbe-
achtung dieser Bedienungsanleitung verursacht werden, erlischt die Gewdhrleistung/Garantie. Fiir
Folgeschdden iibernehmen wir keine Haftung! Bei allen Gerdten, die zu ihrem Betrieb eine elektrische
Spannung bengtigen, miissen die giiltigen VDE-Vorschriften beachtet werden. Besonders relevant sind
fiir diesen Bausatz die VDE-Richtlinien VDE 0100, VDE 0550/0551, VDE 0700, VDE 0711 und VDE
0860. Bitte beachten Sie auch nachfolgende Sicherheitshinweise:

Nehmen Sie diesen Bausatz nur dann in Betrieb, wenn er zuvor beriihrungssicher in ein Gehduse
eingebaut wurde. Erst danach darf dieser an eine Spannungsversorgung angeschlossen werden.
Lassen Sie Gerdte, die mit einer Versorgungsspannung grofler als 24 V- betrieben werden, nur
durch eine fachkundige Person anschliefien.

In Schulen, Ausbildungseinrichtungen, Hobby- und Selbsthilfewerkstdtten ist das Betreiben die-
ser Baugruppe durch geschultes Personal verantwortlich zu iberwachen.

In einer Umgebung in der brennbare Gase, Ddmpfe oder Stdube vorhanden sind oder vorhanden
sein konnen, darf diese Baugruppe nicht betrieben werden.

Im Falle eine Reparatur dieser Baugruppe, diirfen nur Original-Ersatzteile verwendet werden! Die
Verwendung abweichender Ersatzteile kann zu ernsthaften Sach- und Personenschdden fiihren.
Eine Reparatur des Gerdtes darf nur von fachkundigen Personen durchgefiihrt werden.
Spannungsfiihrende Teile an dieser Baugruppe diirfen nur dann beriihrt werden (gilt auch fiir
Werkzeuge, Messinstrumente o0.d.), wenn sichergestellt ist, dass die Baugruppe von der Versor-
gungsspannung getrennt wurde und elektrische Ladungen, die in den in der Baugruppe befindlichen
Bauteilen gespeichert sind, vorher entladen wurden.

Sind Messungen bei gedffnetem Gehduse unumgdnglich, muss ein Trenntrafo zur Spannungsver-
sorgung verwendet werden

Spannungsfiihrende Kabel oder Leitungen, mit denen die Baugruppe verbunden ist, miissen immer
auf Isolationsfehler oder Bruchstellen kontrolliert werden. Bei einem Fehler muss das Gerdt un-
verziiglich ausser Betrieb genommen werden, bis die defekte Leitung ausgewechselt worden ist.
Es ist auf die genaue Einhaltung der genannten Kenndaten der Baugruppe und der in der Baugrup-
pe verwendeten Bauteile zu achten. Gehen diese aus der beiliegenden Beschreibung nicht hervor,
so ist eine fachkundige Person hinzuzuziehen

BestimmungsgemadBe Verwendung

+ Auf keinen Fall darf 230 V~ Netzspannung angeschlossen werden. Es besteht dann Lebensgefahr!
Dieser Bausatz ist nur zum Einsatz unter Lern- und Laborbedingungen konzipiert worden. Er ist
nicht geeignet, reale Steuerungsaufgaben jeglicher Art zu iibernehmen. Ein anderer Einsatz als
angegeben ist nicht zuldssig!
Der Bausatz ist nur fiir den Gebrauch in trockenen und sauberen Rdumen bestimmt.
Wird dieser Bausatz nicht bestimmungsgemdB eingesetzt kann er beschddigt werden, was mit
Gefahren, wie z.B. Kurzschluss, Brand, elektrischer Schlag etc. verbunden ist. Der Bausatz darf
nicht gedndert bzw. umgebaut werden!
Fiir alle Personen- und Sachschdden, die aus nicht bestimmungsgemadBer Verwendung entstehen, ist
nicht der Hersteller, sondern der Betreiber verantwortlich. Bitte beachten Sie, dass Bedien- und
/oder Anschlussfehler auBerhalb unseres Einflussbereiches liegen. Verstdndlicherweise kannen wir
fiir Schdden, die daraus entstehen, keinerlei Haftung iibernehmen.
Der Autor dieses Tutorials iibernimmt keine Haftung fiir Schdden. Die Nutzung der Hard- und
Software erfolgt auf eigenes Risiko.
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- Import von Daten aus Word-Dateien und / oder PDF-Dateien
- Einbinden von Programmen

Powered by Visual Studio
"

Als Grundlage fiir dieses Tutorial dient das Tutorial AVR Studio 6 / Teil 1. Dort werden die
Grundlegenden Vorgdnge beschrieben.

File Edit View VAssistX Project Debug Tools Window Help

1. Starte das Programmund G l=@l g6 o0 s 0 A

wihle ,New Projekt" qus  ‘BISEMEE GG St al b s ==

Start Page X

Iml
Inll
l||||
ﬁl
'r

New Projekt

Get Started = Tools F
New Project...

: Starter kits  Debuggers
New Example Project from ASF...

@ Open Project...

Recent Projects

P&l nkis R &l &

2. Trage auf der ndchsten Seite den Namen fiir dein neues Projekt ein. Wahle das Ver-
zeichnis, an dem deine Neue Datei abgespeichert wird. Du kannst es auch mit dem
Browser suchen.
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Neuer Name Angabe Verzeichniss Suche mit Browser Weiter mit OK
MName: RMC_Projekt

Location: ENAAA Technik\Roboter\RN-Control\RNC Programmel -

Solution narme: RMC_Projekt Create directory for folution

3. Suchen oder
Wahle den Souaame | Angabe 32 fiir ATmega 32

Prozessor aus oeseerany [ . \32

MName App./Boot Memory (Kbytes) Data Memory (bytes) EEPROM (byte Device Info:
AT32UC3L016 16 8192 N/A “| | Device Name: ATmena3?
AT32UC3L0256 256 32768 N/A Specd: 0
AT32UC3L032 32 16384 N/A .
. X Vee: 27/55
AT32UC31064 64 16384 N/A ) )
Du kannst zur Unter- ATO0CANZ2 32 65280 1024 Family: megasVR
.. W . T Datashests
STUTZUI’\Q 32" in das ATmega324A 2048 1024
0 ATmega324p 32 2048 1024 Supported Tools
eld eintragen. 9
F 9 ATmega324PA 32 2048 1024 “~ AVR Dragon
Dann werden dir alle ATmega3s 32 2048 1024 | ®arisemal
I|| ATmega325Q 32 2048 1024 AVR ONEI
Bezeichnungen mit ATmega32s 1024 5l TARONE
" . ATmega325 Auswahl| Prozessor 1024 5 JTAGICE3
.32 angezelg‘r. ATmega32s 1024 B JTAGICE mkil
.. . ATmega3l5A 32 2048 1024 _ _
Woihle deinen ATmega32sp 32 . oo & AVR Simuiator
ATmega3d25PA 32 2048 1024 + STK500
Prozessor aus, z.B. ATmega328 32 2048 1024 | e sTKE0O
ATmega 32. < b

Weiter mit OK i
> OK -Cancel
Weiter mit OK

4. Im ndchsten Bild
erscheint die
Programmseite vom AVR

| ¥

*

PEZ®Y D O DI Ao u b |ssE

IMC_Projekt.c X

Studio 6. Weihle den 2" [l int mainteia
Vorschlag aus (Blau * RNC_Projekt.c

*

* Created: 13.11.2813 28:38:38

Author: AS
*/

hinterlegt) und losche es

Auswdhlen und alles

l6schen z.B. mit Delete #include <avr/io.h>
—lint main(void)

{
while(1)
1

//TODOD:: Please write your application code

¥

i
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5. So muss es dann aussehen, eine
leere Seite

M RNC_Projekt - AtmelStudio
File Edit View VAssist{ Project Build Debug Tools Window Help

Pl S| % B @9 - - E-GE A b Dbug ]| H[n
I BERRE Y g i a| o u b |esEEEE T He @ ofi

= RNC_Projekt.c '| = Iﬁ) E:\AAA Technik\Roboter\RN-Control\RNC Programme\RNC_Projelt\RNC_Proji

Eine leere Seite

6. Offne Word oder ein anderes Programm mit deiner Datei, die du ins AVR Studio 6

einfligen

mochtest /* RNC_Ausgang_1.c Author: AS */
#Hdefine F_CPU 16000000UL // Angabe der Quarzfrequenz, wichtig fiir die Zeit

# include <avr/io.h>
# include <util/delay.h>

// Kopfteil - weiBt die Ausgdnge zu
// Zusitzlich Datei fiir Pause

int main (void) // Hauptprogramm
{
DDRC = 0b00000100; // Konfiguration des Ausganges - DDR € / PC 2
while (1) // Endlosschleife
{ // Beginn Programm
PORTC = 0b00000100; // Schaltet Ausgang ein - PORT € / PC 2 auf 1

delay_ms (500);

// zusdtzliche Zeile - Pause 500 ms

PORTC = 0b00000000; // Schaltet Ausgang aus - Port € / PC 2 auf 0

delay_ms (500);
}
}

// zusitzliche Zeile - Pause 500 ms

Wadhle deine Datei und kennzeichne den Inhalt (Blau hinterlegt)

/* RNC_Ausgang_1.c¢ Author: AS */
#define F_CPU 16000000UL // Angabe der Quarzfrequenz, wichtig fir die Zeit

# include <avr/io.h>
# include <util/delay.h>

Wadbhle mit int main (void)
Kopieren aus {
DDRC = 0b00000100;
while (1)
{

PORTC = 0b00000100;

delay_ms (500);
PORTC = 0b00000000;

delay_ms (500);
}
}
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// Kopfteil - weiBt die Ausgdnge zu
// Zusdtzlich Datei fiir Pause
// Hauptprogramm

ComicSe= 11~ A 47 = iF

s Ausganges -DDR € / PC 2

FAXU=¥%-A-F
/7 ENQIOsSsCNIEITE

#  Ausschneiden nm
B3 Kopieren [\ ang ein -PORT € / PC 2 auf 1
[F=N E.l'.nfﬂge.opll'onen:

iile - Pause 500 ms

&
. ang aus - Port € / PC 2 auf 0
A schriftart... I
S absatz. ile - Pause 500 ms
iZ  Aufzihlungszeichen | »
i=  Nummerierung | »
j}‘ Formatvorlagen »
% Hyperlink...
Nachschlagen »
Synonyme 3

55 Ubersetzen
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7. Kehre zuriick zum AVR Studio 6 ...

M RNC_Projekt - AtrnelStudio
File Edit WView VAssist{ Project Build Debug Tools Window Help

T N I SRR = RN A | I~ )
i P RRMY W GG S i a| > b eSEEEe T He [Z-c

RNC_Projekt.c® X

o RNC_Projekt.c '| = IE> EMVAAA Technik\Roboter\RN-Control\RMC ProgrammelRNC_Projekt\ RMC_Praji

Cursor auf das Feld, Rechte Maustaste betdtigen...

;'@J'ﬁlﬂ@l* %ﬂl"]'m "H'__;';.la‘%l > Bl |Debug

PR MY W g S A n b SEEE Hex |

RMC_Projekt.c™

o RNC_Projekt.c '| = I':D' EnAAA Technik\Reboter\RM-Contrelh\RNC Pregramme\RMNC_Proj

Y

Goto Implementation

Refactor (VA X) r

Surround With (VA X) r
Klicke mit der Maus auf B, Insert Snippet... Crl+K, Ctrl+X
Paste = Surround With... Ctrl+K, Ctrl+5

Breakpoint k
Run To Cursor Ctrl+F10
Cut Ctrl+X

Copy Ctrl+C
Paste Ctrl+¥

Outlining *

A4

View ASF Example Project Help
@ View Help

Mit dem Cursor auf das leere Feld gehen, rechte Maustaste betdtigen. Im Feld, das er-
scheint, konnt ihr ,Ausschneiden (Cut), Kopieren (Copy) oder Einfiigen (Paste) auswdhlen.
Klick auf Paste. Wir wahlen Paste (Einfiligen) aus und anklicken.

Die Datei wird eingefiigt ...
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Es wurde die Datei z.B. aus deiner Textverarbeitung eingefiigt.

CUEH T MRl L L W G | R SSl WSy | TS T AT T gedl Lo | [EE R | W ww | Leouy T LEE | Ry _nays
o

CEE®RY E g S i a] > u b |eSEESEE T Hx |- o] S ) ® L

RNC_Projekt.c™ X

|'::> RMC_Projekt.c ~ :I':D EnAAL Technik\Roboter\RN-Control\RMNC Programmeb\RMC_Projekt\RNC_Projekt \RNC_Projekt.c
/¥ RNC_Ausgang_l.c Author: As */

#define F_CPU 16o@@@0oUL  // Angabe der Quarzfreguenz, wichtig fir die Zeit

# include <avr/ic.h> // Wopfteil - weilt die Ausgdnge zu
# include <util/delay.h:> // Zusgtzlich Datei fir Pause
—lint main (void) // Hauptprogramm
1
DDRC = ebaeooeles; /! Kenfiguration des Ausganges ; DDR C / PC 2
while (1) // Endlosschleife

i inn Programm
PORTC = @beeeeeles; // Mbaltet Ausgang ein - PORT € / PC 2 guf 1
_delay ms (508); JIWYsEtzliche Zeile - Pause 588 ms
PORTC = ebleeeeaee; // Schalte aus - Port € / PC 2 auf @
_delay ms (508); /f zusgtzMNche Zeile - Pause 588 ms

¥

Eingefiigter Text
( Programm )

Noch ein bisschen verschonern. Fertig
Die roten Wellen unter den Kommentaren sollen Fehler im Text anzeigen.
Der weitere Ablauf ist in AVR Studio 6 beschrieben.

Einbinden von Dateien in AVR Studio 6

Zur Funktion ist es notwendig verschiedene zusdtzlich Dateien einzubinden. Viele Dateien
sind Studio 6 bereits bekannt, andere nicht.

PEE®RDY D O Sl a| o u b|se=(3E

RMC_Projekt.c* =

& RNC_Projekt.c - :IE:> EAAAL Technik\Roboter\RM-Control\EMC Prog
/¥ RNC_Ausgang_l.c Author: AS ¥/

| w
il

#define F_CPU lee@8eEEUL /{ Angabe der Quarzfrequenz, v

# include <avr/ioc.h: /f Kopfteil - weilt die AL
# include <util/delay.h> // Zusdtzlich Datei fir P:
—lint main {(void) // Hau amm
1 .
DDRC = @bPeERRE1eE // Konfiguration des A Bekannte Dateien
while (1) /4 Endlosschleife ( Endung .c oder .h)
{ // Beginn Programm

PORTC = BbB@@RB160; // Schaltet Ausgang ein - PORT

RH - AVR Studio 6 / Teil 2 7
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Bitte dazu in der oberen Leiste View anklicken und weiter mit Solution Explorer

¥ RMC_Prg_Ausgang_l - AtmelStudic

Edit | View

== & =
ecE0
[

RMC_Prg_£

“ile

o main.

JEH

‘I.':-:

#de
# 1
# 1
-lint

@ o & 4] ol

Danach erscheint
dieses Feld

ist{ Project Build Debug Tools

Window Help

Code +Alt+0
Open

Open With...

ASF Explorer Alt+4
Solution Explorer

Ctrl+ Alt+L
Bookmark Windum

Available Atmel Tools
Error List Ctrl+3, E

Output Alt+2

LIES o | b W Debug -/ [
Hex |_3';'

View anklicken

W
Tl
¥

\
rzfn

Weiter mit

Solution Explorer |_;.

Bt

1e Ausgange zu
ei fir Pause

Start -
Properties

RNC_Prg_Ausgang_l.c File Properties

s =
Build Action
Custom Compilation Setting
File Name
Full Path

Compile

RNC_Prg_Ausgang_l.c
ENAAA Technik\Roboter\RMN-Con

Solution Explorer

2] &

4 RNC_Prg_Ausgang_1
> [=d Dependencies
> [=d] Output Files
|| RNC_Prg_Ausgang_l.c

i Solution 'RNC_Prg_Aung

Mit der rechten
Maustaste anklicken

Solution Explorer

=

> [=d| Output Files

'@ Solution 'RNC_Prg_Ausgang_1' (1 project)

F] RNC_Prg_Ausgang 1
> [=d Dependencies

| RNC_Prg_Ausgz

Add anklicken ...

#  Build
Rebuild
Clean/ ‘
Add * |5 Newltem... Ctrl+Shift+A
Set as StartUp Project 5] Existing Item.., Shift+Alt+4
EH ASF Wizard 4 MNew Folder Q
@ View ASF Example Project Help \
& Cut Chrl+X
#  Remove Del EXISng ITem anklleen
Rename F2

Unload Project

Properties

Den Namen des Programmes mit der rechten Maustaste anklicken. Danach Add anklicken. Im
ndchsten Feld bitte Existing Item anklicken.
Danach kehre ich in die Verzeichnisse meines Computers zuriick an kann eine Datei auswdhlen.
Dadurch teile ich dem Programm mit, an welcher Stelle er die angegebene Datei findet.
Anschliessend wird er die Datei kopieren und in den Programmordner schreiben.

Alle Anderungen an dieser Datei werden nur im Programmordner vorgenommen

RH - AVR Studio 6 / Teil 2
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So sieht der Aufruf
auf meinem Rechner
aus. Ist bei jedem
anders.

Man kann auch zu-
sdtzlichen Dateien
in einen zentralen
Ordner ablegen,

z.B. Ordner Dateien.

cHEl o) L =1 wry

# Add Existing Item - RNC_Prg_ Ausgang 1

) Heimnetzgruppe

m,

18 Computer
F:

Lokaler Datentriger ()

Ou | . % RN-Controll » RNC Programme » RNC_Prg_Ausgang 1l » RNC_Prg_Ausgangl » v|£,H RNC_Prg Ausgang 1 durchsu...
Organisieren v Meuer Ordner 4= -
= N
4 Downloads * Name Anderungsdatum Typ Grale
] Zuletzt besucht o .
Debug 1311.201317:17 Dateiordner
= pibliothel | RNC_Prg_Ausgang_1 1311.201317:17 C-Datei 1KB
ibliotheken
Ja_l - RNC_Prg_Ausgang_l 1311.201316:53 ATMEL Studio 6.0 ... 4KB
= Bilder
3 Dokumente
o Musik
B8 videos

[¢

| Verzeichniss auf meinem Rechner

e Dl

el ol LS EL L)

s g tor +1

& add Existing ltem - RNC_Prg_Ausgang_1

Organisieren » Neuer Ordner

. Nibo2 o

. Aufbau mech

. Bauteile

. Bauteile allg

. Befehle Nibo2

. Dateien H

. Magazin Nibo
MNDS3

. Nibilib Nicai

. Mibo 2 CD
Mibo 2 und Arduino

m

. Mibo Bauanleitung
. MIBO GFX
. Mibo HeltDatein
. Mibo Kalibrierung
. Mibo Programmierung
. Mibeo Tutorial
. Mibo tuteril 8
Nibe Wiki

@uv| v Computer » Arbeit Papa (Bt} » AAA Technik » Roboter » Nibo2 »

r
Mame

\E_n Guhe1 aa Software for NIBOZ to operate
5] Guhe 1 Software for NIBO2 to operate
T hterm-helpfile-0.6.5

] arcanix 1

@ iarcanix 1

|| MG_0302 Achim Bet

& Kopie von Berechnung_OCRD_Wert

& Kopie von Rs232-20Demo
| led-routines

| led-routines

] Liste BE1

\E_n main workwind

& Nibo und Fischer Technik
@ Nibo verstehen 1

|E| NIBO2_bei_MNacht

5 nibobee blue configurator
\E_n Programmliste Module Mibe 2

Anderungsdatum

19.05.2013 09:10
19.05.2013 09:05
13.04.2013 19:20

ol
j S e Bl Files () -
= v L4 _I Add |,| [ Abbrechen ]
Typ GroBe

Microsoft Word-D...
Microsoft Word-D...

Adobe Acrobat D...

01.05.2013 12:2
01.05.201312:2
10.06.2013 18:2

31.03.2013 22:5
14.11.2013 18:1

Auswahl der Dateien z.B.
lcd - routines.c oder
lcd - routines.h

14.11.2013 18:
01.11.2013 18:27
11.04.2013 21:24
17.03.2012 18:56
15.02.2013 17:47
21.04.2013 16:58
06.04.2013 14:25
07.09.2013 21:22

TT-LraLEr
Microsoft Werd-D...

Microsoft Werd-D...

| Weiter mit Add

Microsoft Word-D...

<

Dateiname: Icd-routines

1

| [

T
Mlclcch%-D...

> [AilFies

Vl

[ Add {}H [ Abbrechen |

Solution Explorer

| _-p
Solution 'BRMNC_Prg_Ausgang_1' (1 project)
9 gang proj

4 RNC_Prg_Ausgang_1
> [=d] Dependencies
> [=d] Qutput Files

Es wird die gewiinschte Datei angeklickt.
Diese wird dann blau unterlegt.
Weiter mit Add anklicken

|| lcd-routines.c € ——1 ___|
| | RNC_Prg_Ausgang_l.c

Datei lcd.routines.c

Die Datei wurde lcd.routines.c wurde dem Projekt bekannt gegeben. Damit kann sie verwendet
werden und wird automatisch vom Projekt erkannt.
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Falls ich eine falsche Datei eingefiigt habe, kann ich sie auch wieder I6schen. Dazu einfach die
Datei mit der rechten Maustaste anklicken und mit Remove loschen

Solution Explorer O X

= &
& Solution 'RNC_Prg_Ausgang_1' (1 project)
4 RNC_Prg_Ausgang_1
» [=d| Dependencies
> [=d Output Files
|| led-routines.c
| RNC_Prg_Aus¢ [ Open

Open With...

[Z] View Code Ctrl+Alt+0
Compile Ctrl+F7

& Cut Ctrl+X

53 Copy Ctrl+C
Remowve I} Del
Rename F2

EY ASF Wizard

Datei lgschen Compare...

Revert to original ASF file...

Properties

Einige Teile des Textes wurden zur besseren Ubersicht farblich gestaltet.
Die Nutzung erfolgt auf eigenes Risiko.

Ich wiinsche viel Spaf beim programmieren

Achim

myroboter@web.de
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